Зертханалық жұмыс №9 ЗС
Тақырып:
1. Кластар мен объектілер. Объект әдістері мен қасиеттерін қолдану және оқиғаларға шолу жасау.
2. JavaScript модульдерін жүктеу. JavaScript функцияларын анықтау және пайдалану.
 Мақсаты:
· JavaScript-та кластар мен объектілерді құруды және олардың қасиеттерін қолдануды үйрену;

· Объектілердің әдістерін, this кілт сөзін, және оқиғалармен (events) жұмыс істеуді түсіну;

· JavaScript функциялары мен модульдерін (export/import) меңгеру.
Теориялық бөлім
 1. Объектілер (Objects)
Объект — бұл кілт–мән жұптарынан тұратын құрылым.
const student = {

  name: "Аян",

  age: 20,

  university: "SDU",

  greet() {

    return `Сәлем, менің атым ${this.name}`;

  }

};
console.log(student.greet());
 2. Кластар (Classes)
Кластар — объект құруға арналған шаблон.
class Car {

  constructor(brand, model, year) {

    this.brand = brand;

    this.model = model;

    this.year = year;

  }
  info() {

    return `${this.brand} ${this.model} (${this.year})`;

  }

}
const car1 = new Car("Toyota", "Camry", 2022);

console.log(car1.info());
 3. Оқиғалар (Events)
HTML элементтерінде JavaScript арқылы оқиғалар өңделеді.
<button id="btn">Бас</button>

<script>

document.getElementById("btn").addEventListener("click", () => {

  alert("Батырма басылды!");

});

</script>
 4. JavaScript модульдері (Modules)
Модульдер — кодты бөлек файлдарға бөліп, қайта қолдануға мүмкіндік береді.
math.js
export function add(a, b) {

  return a + b;

}
export const multiply = (a, b) => a * b;
main.js
import { add, multiply } from './math.js';

console.log(add(4, 3));

console.log(multiply(2, 5));
 5. Функциялар (Functions)
Функция — белгілі бір есепті орындайтын код бөлігі.
function greet(name) {

  return "Сәлем, " + name;

}
const square = n => n * n;
 Практикалық тапсырмалар

Бөлім 1: Кластар мен объектілер (СС9)
1. Person класы: name, age қасиеттері және introduce() әдісі.
2. Rectangle класы: ені мен биіктігін қабылдап, ауданды есептеу.
3. Book класы: атауы, авторы, жылы → info() әдісі кітап сипаттамасын қайтарады.
4. Car класы: start() және stop() әдістері бар, олар консольге хабарлама шығарады.
5. Student класы: addGrade() және averageGrade() әдістерін қосыңыз.
6. BankAccount класы: deposit() және withdraw() әдістері. Теріс балансқа рұқсат жоқ.

7. Объект құрып, оның қасиетін динамикалық түрде (obj.newProp = ...) қосып көріңіз.

8. Бірнеше объектіні массивке жинап, олардың ортақ әдісін шақырыңыз.
9. Animal класы: sound() әдісі бар, ал Dog класы одан мұра алады (extends).
10. Employee класы: fullInfo() әдісімен қызметкер дерегін шығару.
Бөлім 2: Функциялар мен модульдер (ЗС9)
11. Arrow функциямен екі санның қосындысын есептеу.

12. Функция арқылы мәтіннің ұзындығын шығару.

13. Функция массивтегі ең үлкен санды табады.

14. Бір модульден sum() экспорттап, екіншісінен импорттау.
15. converter.js модулі: температураны Цельсий ↔ Фаренгейт түрлендіреді.

16. Бір модульде greet(name) экспорттап, басқа модульде import жасап пайдалану.

17. Бір модульде areaCircle(r) және perimeterCircle(r) функцияларын экспорттау.

18. Arrow функция арқылы массивтегі жұп сандарды сүзу (filter()).
19. arrayAverage() функциясын модуль түрінде экспорттау.

20. Бір модульде объект (student), екіншісінде оның атын шығару.

 Бөлім 3: Қиындау (Қосымша логика)
21. Library класы → кітаптар тізімі мен addBook() және showBooks() әдістері.
22. User класы → пайдаланушы логині мен паролін тексеретін әдіс.

23. Бір модульде студенттердің тізімін экспорттап, басқа модульде GPA>3.0 студенттерді шығару.

24. Бір модульде өнімдер тізімі, басқа модульде олардың жалпы бағасын есептеу (reduce).

25. Arrow және callback функция арқылы әр студенттің орташа балын шығару.
26. Timer класы → start() және stop() әдістерімен жұмыс уақыты есептеу.

27. Оқиға (click) арқылы экранға кездейсоқ сан шығару.

28. Оқиға (mouseover) кезінде элементтің түсін өзгерту.

29. Бір модульде reverseString() функциясын экспорттап, басқа модульде қолдану.
30. Employee класы → salaryWithBonus() әдісі (негізгі жалақы + 10% бонус есептеу).

 Мысал:
employee.js
export class Employee {

  constructor(name, salary) {

    this.name = name;

    this.salary = salary;

  }
  salaryWithBonus() {

    return this.salary * 1.1;

  }

}
main.js
import { Employee } from './employee.js';
const emp = new Employee("Айгерім", 500000);

console.log(`${emp.name} жалақысы: ${emp.salaryWithBonus()} ₸`);
Нәтиже:
Айгерім жалақысы: 550000 ₸
 Қорытынды
Бұл зертханалық жұмысты орындау барысында студент:
 JavaScript кластарын және объектілерін құруды үйренеді;
Әдістер мен қасиеттердің жұмысын түсінеді;

 Оқиғалармен (click, mouseover) жұмыс жасауды меңгереді;


Модульдер мен функцияларды экспорттап, импорттауды тәжірибеден өткізеді.

